
Activité complémentaire
Demandez à votre enfant de tracer en 
rouge, le chemin qui mène Chaminou à 
son 2e choix et en vert, le chemin qui le 
mène à son 3e choix.

À retenir
Lorsque votre enfant utilise un crayon pour 
tracer un chemin, il développe sa coordination 
oeil-main. Cette habileté lui sera utile plus 
tard à l’école.
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Viens jouer au parc !
Chaminou veut jouer au parc. À ton avis, que va-t-il faire ? Faire de la balançoire avec Tibou, 

pique-niquer avec Trottino ou lire une histoire avec Tourou ? 
Prends un crayon bleu pour tracer le chemin qui conduit Chaminou à l’activité de son choix.

NAÎTRE ET GRANDIR 


